Genauere Betrachtung der
Header

Die Zusammensetzung der einzelnen Header finden sich in RFCs (Request for Comments)

® |Pv4-Header
® TCP-Header
®* UDP-Header

IPv4-Header
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* 32 Bit lang

Version (4 Bit)

Protocol (8 Bit)

Source Address (32 Bit)

® Destination Address (32 Bit)

'Time to live' im IPv4-Header

Durch eine falsche Routing-Entscheidung kdénnte eine Schleife entstehen. Durch die 'Time to live'
wird bei jedem passierten Router der Zahler dieses Wertes um 1 reduziert. Erreicht der Zahler die
0, wird das Datenpaket vom Router verworfen, damit es nicht sinnlos im Netz verweailt.
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https://de.wikipedia.org/wiki/Request_for_Comments
https://wiki.itienken.de/uploads/images/gallery/2021-09/image-1631093183983.png
https://wiki.itienken.de/uploads/images/gallery/2021-09/image-1631094950508.png

TCP-Header

32 Bit
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source port

destination port

sequence number

acknowledgment number

data E A|P[R|S|F
reserved |W[C|R|C[S[S|Y] I window
offset R|E|G|K[H|T|N|N
urgent pointer
options

(0 oder mehr 32-Bit-Wdrter)
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® Source-Port (16 Bit)
® Destination-Port (16 Bit)

® Verifizierung der Pakete durch Prifsumme

8 Bytes

UDP-Header
0 16 31
[ Source Port | [ Destination Port |
Total Length Checksum
Data

® Source-Port (16 Bit)
® Destination-Port (16 Bit)
® Beginnt wie TCP-Header
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