Routing

Dort wo zwei Netze aufeinander treffen, befindet sich ein Router.

Router verbinden Netze.
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Im Betriebssystem wird die

® Ist das Ziel im eigenen Netz? — Direkt zustellen
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getroffen:

® Wo ist die nachste Schnittstelle? = Standardgateway

192.168.1.0
192.168.1.1

192.168.1.254
192.168.1.255

Routing-Tabelle PC

Netzadresse Netzmaske

192.168.1.0 /24
default

Netzwerkadresse
PC: 192.168.1.1 / 24
DSL-Router: 192.168.1.3 /24
1.2.31/24
Rq: 1.2.3.2/24
Broadcastadressse
Routing-Tabelle DSL-Router
Gateway Interface Netzadresse Netzmaske  Gateway
X eth0 192.168.1.0 /24 X
192.168.1.3 1.2.3.0 /24 X
default 1.2.3.2

Interface
ethO
eth1

Die Ziel-Adresse wird durch AND-VerknUpfungen Zeile fur Zeile mit der Routingtabelle verglichen,

um die Routing-E

ntscheidung zu treffen.
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Routing-Tabelle R,
Network Mask GW

2.2.2.0 /24 X
11.1.0 /24 X
4440 |24 X
1.1.1.2
5.,5.5.0 /24 2.2.2.2
default 4444

Interface
eth0
eth1
eth2

eth0
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