Softwareentwurf

Im Softwareentwurf werden Entwurfsziele festgelegt, Subsysteme definiert und Subsysteme
implementiert.

Muster

Muster beschreiben ein wiederkehrendes Problem und eine generische Losung dafur. Sie sind
plattform- und Programmiersprachenunabhangig und bieten Skizzen fur gutes Design.

Strateqy

Problem: Verwandte Klassen I6sen gleiche Aufgaben durch verschiedene Algorithmen.

Losung:
gemeinsam Interface fiir Unterschiede
StrategyContent <> > Strategy
Concrete1 Concrete2 } Implementierung
Singleton

Problem: Es soll nur ein Objekt der Klasse instanziiert werden.

Losung:
Singleton
- singleton: Singleton - einzige Instanz
- Singleton() - privater Konstruktor
+ get Singleton(): Singleton | . zugriff auf Konstruktor

Composite
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Problem: In einem Objekt (Ordner) kdnnen andere Objekte (Dateien) oder gleiche Objekte
(Ordner) bestehen.

Losung:

Component [<
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Leaf Composite

Model-View-Controller

Problem: Zustandigkeiten sollen getrennt werden.

Losung:
updatef Model (\manipulate
View Controller
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