Prozesstabelle

In der Prozesstabelle fasst das Betriebssystem alle Informationen aller erzeugter Prozesse
zusammen. In der Praxis kann die Prozesstabelle ganz einfach als Liste aller
Prozesskontrollblécke realisiert werden.
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struct task_struct {
volatile long state; /* -1 unrunnable,
void *stack;
atomic_t usage;
unsigned int flags; /* per process fl
unsigned int ptrace;

#ifdef CONFIG_SMP
struct llist_node wake_entry;
int on_cpu;
struct task_struct *last_wakee;
unsigned long wakee_flips;
unsigned long wakee_flip_decay_ts;

int wake_cpu;
#endif
int on_rq;

int prio, static_prio, normal_prio;
unsigned int rt_priority;
const struct sched_class *sched_class;
struct sched_entity se;
struct sched_rt_entity rt;
#ifdef CONFIG_CGROUP_SCHED
struct task_group *sched_task_group;
#endif
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