Der Modellbegriff

* Software ist beschrieben durch Spezifikation, Diagramme und Quellicode, Kennzahlen
und Prospekte

¢ Arbeitsablaufe werden dt delle beschrieben, da die Wahl des Modells

QOriginal

praterierte Attribute
Abbildung
Modell

abundante Attribute
einen grofSen Einfluss hat

Modelle sind Abbilder von etwas oder Vorbilder fiir etwas.

* Deskritpives Modell: Modell, das ein Objekt beschreibt (Foto)
® Praskriptives Modell: Modell, zu Vorlage eines Objekts (Bauplan)
®* Prognostische Modelle: deskriptiv, beschreiben zuklinftigen Zustand, sie

44 ° Die Modelltheorie von Stachowiak: Ein Modell entspricht dem Original
nicht vollig:

1. Attribute des Originals fallen durch Abstraktion weg (
praterierte Attribute

2. Die Abbildung ins Modell ist mit einer Transformation verbunden.

3. Das Modell hat Attribute, die nicht durch das Original bestimmt
sind (abundante Attribute).

* Abbildungsmerkmal: Zum Modell gibt es das Original, ein Gegenstlck, das wirklich
vorhanden, geplant oder fiktiv ist

* Verkiurzungsmerkmal: Ein Modell erfasst nicht alle Attribute des Originals, sondern nur
einen Ausschnitt.

* pragmatische Merkmal: Modelle kénnen unter bestimmten Bedingungen das Original
ersetzen.

Modellarten


https://wiki.itienken.de/books/software-engeineering/page/bilder
https://wiki.itienken.de/uploads/images/gallery/2022-09/image-1662405260277.png

Petri-Netz
UML-Klassendiagramm

GeoForm
- p : Punkt

+ umfang() : Double
+ position(pos : Punkt)

?

Quadrat

- a: Double

+ umfang() : Double
+ Quadrat(a : Double, pos : Punkt)
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